Boite ¥ idées

utiliser la viddéo (f tendances Twiteh, stories, ete) pour introduire le s‘ton{te_“ing

Mise & distance et dédramatisation : ne pas partic de [’expéﬁence des apprenants mais seénariser une histoire avee 2 persommages.
Et oo!o.f;ter chacun des 3 ateliers Profaosc’s

B Evaluer le niveau de comaissances initial au départ sur le sujet sous la forme d'un baromdtre et lancer le déR
faire Paire la simulation sur 2 wodes de vies différents (d'un personnage. Betif 7) Obligtx‘tion d'évaluer indiquée dans le récap : QUIZZ Pnal
pour leur donner des points de comparaison

mu‘to-Pos?‘tiov\v\e,mev\‘t sur le_s connaissances
Intro Catehy : BD avec présenta‘tion syn‘tkétiqueoles personnages ou extrait de film

Poin‘t de Jépar‘t avee un personnage (Iien avee une autre mo‘ti?;re, Prar\;ais pour un texte relo:tan‘t les actions de ce perso, ou autre)

activités décrochées pour utilisation de l'outil Fruits et [Egumes de saison” et/ou "aue faire de mes déchets’ (dans |'averture du persoma:
lien avec la "vraie vie' : prolongement avec des activités de sondage ou de relevées de dommdes sur les thématiaues soulevé

g néeessité d'utiliser ces simulateurs pour poursuivre l'aventure)
n
possibilité de différencier les activités selon le niveau du public (Eleves en difficulté)

dans la si

inclure le ou les enseignants dans l'activité Gls participent activement aux
situations d'apprentissage, peut-Etre font-ils partie d'une quipe si la classe est divisée en Eauipes)

~ P P roposer de la compétition en Equipe, done de la collaboration Eqalement
istoire dont vous &tes le héros i & des points-clés de l'histoire, ['€love doit Ecat ds les c:v\s e/:sen;els Je: 6;“;3'” e:t tou: e,r\s:mbl B ! goiem
Prendre des déaisions en s'aidant des simulateurs ADEME !

Raire chercher des informations dans des documents ou l'agpli’ impact cOR"

sfinspirer du jeu Time line pour proposer de l'ordonnancement d'empreinte carbone
ou un jeu d'association inspiré de mpact COR" (ex : 1 L de lait de vache = 4 L de lait de soja)

proposer soit un projet réel ou réaliste, soit des étapes défis sur des choses réalsites

ex 1 voyage scolaire (el ou BictiP) : réPlexion autour du trasnport, du |ogement, de la nourriture

ex 2 i démér | *,‘/‘I it

ex 3 : Péte de fin J'Mn(’_]e i repas & boisson (cf appli "légumes et Pruits de saison’ notamment),

liew Cdone transport), dress code (done choix li€ aux impacts), animation (done Equipements, notamment multimédia)

quei proposer comme ordre de grandeur 7 loa le\é‘te (ef Tour du olépmssemeﬁt) ? une jouge ? un mur de briques Ue but aillant d'voir le plus petit mur)?




